
Prolongement 1 => Inventer des mondes imaginaires + les récits de voyage 

> Visionner des extraits /analyser des photogrammes = les mondes imaginaires de Miyazaki 

> Inventer un monde imaginaire / écrire un extrait de récit d’aventures (la découverte du 
monde imaginaire et Nausicaä et la rencontre avec un personnage)

5e



NAUSICAÄ DE LA VALLÉE DU VENT 

HAYAO MIYAZAKI (1984) 

https://www.dailymotion.com/video/x2ecyt9

Visite guidée : les dessins du 
Studio Ghibli avec le dessinateur 
Juanjo Guarnido

L’art de Nausicaä - Glénat

Cf pdf de l’ouvrage









Vous êtes un groupe d’explorateurs /
exploratrices. Vous revenez d’un 
voyage dans la Vallée du Vent. 

À la manière des récits de voyage, 
confectionnez un carnet. 

Vous y ferez figurer une description de 
la Vallée du Vent et de ses habitants, de 
sa faune et de sa flore etc. 

Vous pourrez utiliser des croquis de 
Miyazaki ou des photogrammes du 
film pour illustrer votre carnet mais 
aussi en créer d’autres.



Créer un bestiaire (et un herbier/
catalogue d’objets magiques)

=> à partir d’extraits  + de 
photogrammes tirés de l’oeuvre de H. 
Miyazaki 

=> ensuite imaginer un monde + créer 
leur propre bestiaire et herbier



Prolongement 2 => Les monstres, aux limites de l’humain

> Les Ômus, des insectes monstrueux ? L’ambivalence de la nature => la 
monstruosité n’est pas du côté des insectes malgré les apparences mais du côté de la 
haine et de la folie guerrière

6e



Etudier des extraits ou des 
croquis et photogrammes pour 
montrer l’ambivalence des 
ômus, créatures effrayantes et 
monstrueuses, mais en fait 
bienfaisantes 

=> possible de le mettre en 
regard avec le conte japonais

+ la question de la 
métamorphose

Extrait 1. Dans le nid des ômus

Extrait 2. Le combat final => 
métamorphose des ômus et 
dénonciation de la folie 
guerrière des hommes












